Zakres wymagan na szkolny etap Wojewodzkiego Konkursu Przedmiotowego z Informatyki dla

uczniow szkoly podstawowej w roku szkolnym 2025/2026

Etap szkolny

I. Uczestnicy powinni wykaza¢ si¢ wiedzg i umicjetno$ciami wskazanymi w podstawie
programowej przedmiotu informatyka na II etapic edukacyjnym obejmujgcym klasy

IV—VIII szkoty podstawowe;.
Uczen powinien:

1. Formutowa¢ i zapisywaé w postaci algorytméw problemy zycia codziennego
i z roznych przedmiotow np.: liczenie $redniej, dziatania na liczbach naturalnych,
znajdowanie elementu najmniejszego 1 najwigkszego na uporzadkowanym lub
nieuporzadkowanym zbiorze danych.

2. Stosowaé roézne sposoby przedstawiania algorytméw w tym w jezyku naturalnym, liScie
krokéw oraz schemacie blokowym.

3. Rozrozniaé podstawowe kroki algorytmow.

4. Projektowac, tworzy¢ i testowaé proste programy, stosujac: instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia algorytmiczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne (petle),
funkcje oraz zmienne.

5. Przygotowywac i prezentowaé rozwigzania probleméw, postugujac sie¢ podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac si¢ przy tym
umiejetnosciami:

e tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem,

e tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do
tekstu ilustracje, napisy 1 ksztalty, tworzy tabele oraz listy numerowane
i punktowane,

e korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadah zwigzanych
z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki, definiuje
proste formuty i dobiera wykresy do danych i celow obliczen,

e tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych faczacych tekst z grafika, korzysta

przy tym z gotowych szablonow lub projektuje wedtug wlasnych pomystow;



10.

11.

12.

Przedstawia¢ sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb
naturalnych (system binarny), znakéw (kody ASCII).

Opisywac¢ funkcje podstawowych elementow komputera i urzgdzen zewnetrznych.
Postugiwac si¢ terminologia zwigzang z informatyka i technologia.

Okresla¢ zawody 1 wymienia¢ przyktady z zycia codziennego, w ktorych sg
wykorzystywane kompetencje informatyczne.

Zna¢ pojecie prywatnosci danych i informacji oraz wiedzie¢ czym jest prawo do
wiasnosci intelektualne;.

Postugiwac¢ sie technologig zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem — przestrzegac¢ zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy.

Tworzy¢ prosta strone internetowa zawierajaca: tekst, grafike, hiperlacza, stosujac przy

tym podstawowe polecenia jezyka HTML;



